Befehlsaatz fuer PPG 380 EVENT GENERATOR
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In der Hauptprogrammschleife (laesst sich erreichen durch Taste
"ESC"™ Escape) lassen sich folgende Befehle abrufen:

< W 1 to

EX
NX

BC

(Store)
(Edit)
(Play)
(Repeat)
(Write)
(Nowrite)
(Extern)
(No Extern)

(Sequenz)

(Display)

(K111)

(Timebase)
(Base)

(Bage of
Channel)

(Check Memory)

zum Elngeben wvon Ereigniesen in den Speicher
zum Editleren der elngegebenen Ereignisse

zum Absplielen von definierten Ereignissen
ermoeglicht das nochmalige Abspielen einer
vorher abgesplelten Ereignisfolge

ermoeglicht glelchzeltges ausdrucken der Daten
auf dem Monlitorschirm waehrend des Abspielens
hebt den "Writebefehl" wieder auf

ermeoeglicht Start durch den Externtrigger

hebt Extern wieder auf

zum Programmieren von Ereignliafolgen unter
einem uebergeordneten Namen

ermoeglicht dle Ausgabe der Daten elner
definierten Sequenz auf dem Monitorschirm
oder eines Taktes

ermoeglicht das Loeschen elner Sequenz oder
elnea Taktes

dle Nummer der Sequenz laesat eich hinterher
neu belegen

definiert dies Basiszeitkonatante fuer die
Absplelgeschwindligkeit

ermoeglicht eine Definlerung der Grundtonhoehe
(transponieren)

gibt die Channel Basistonhoehe aller Generatoren
auf dem Monitorschirm aus.Eine Neuelngabe der
Basistonhoehen wird wie folgt eingegeben:
BCOOOOTT 12 24

Die Summe aus B und BC bestimmt die effektieve
Generatortonhoehel!

teatet die Speicherorganisation ob Sie noch in

Ordnung ist. Bel Fehler wird der folgende Text
ausgegeben "Automatic Memory Check: "Error found"
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Q (Memory Quan-

tity) gibt aus wleviel Platz noch im Memory zur Ver-
fuegung steht
Clear Memory (dieser Befehl muss ganz und fehlerfrei ausge=

sechrieben werden) hierdurch wird der gesamte-
Speicher neu geordnet (alle vorher eingegebenen
Daten sind geloescht)

G (Groups) ermoeglicht das Umschalten desEingabeterminals
vom EVENT GENERATOR auf das 340er WAVE-COMPUTER
Syatem

M (Monitor) Ruecksprung aus der Hauptprogrammschleife in das

Systemmonitorprogramm (s2iehe Meonitorprogramm)

Alle oben genannten Befehle werden erst durch Betaetigung der Taste
"ESC" ausgefuehrt. Bel fehlerhafter Eingabe zelgt das System durch
Pilepston dle unsachgemaesse Bedlenung an.

Moechte man ein Befehl abbrechen und nicht ausfuehren lassen so
laesst sich dles durch CONTROL "A™ erreichen.

Befehle waehrend des Abspilelvorganges
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Hat man einen "Play" Befehl ausgeloest, so nimmt der EVENT GENERATOR
folgende Befehle an:

H (EHalt) ermoeglicht das Stoppen waehrend des Absplelvor-
ganges, €8 kann danach durch Betaetigen der
"Spacetaste™ der Absplelvorgang fortgesetzt
werden

ESC (Escape) der Playvorgangwird nach dem Ablauf der gerade

gespielten Taktnummer abgebrochen. Der EVENT=-
GENERATCR kehrt dann 1in die Hauptprogrammschlei=-
fe zurueck.

i (Groupes) Das Terminal wird auf das 340er System umge-
schaltet, man kann dann waehrend des Abspielvor-
ganges dle Gruppendaten veraendern
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Eingabe von Ereignissen

e - .

Durch Betaetigen der Taste "S"™ und Ausloesungldieses Befehles

durch "ESC"™ wird an dem Monitorschirm die Kopfzeile der Takttabelle
sichtbar, man kann nun die Parameter in die Ereigniszeile von links
nach rechts elntragen. Parameter die fehlerhaft eilngegeben worden sind
lassen slch korrigleren in dem man mit der Cursertaste "# " an den
Anfang des betreffenden Parameters geht. Ebenso laesst sich durch dile
Taste "+ " ein Ueberspringen von Parametern erreichen, was zur

Folge hat, dass dlese Parametervon denen aus der vorherigen
Erelgniszeile uebernommen werden.

Verwendung der Triggerzelle

Lt _E_E L R 3 L L __R_J L QL _R 2 2 L & _2 L _J1_.2 J1_JX_JR L I _

Mit den 15 zur Verfuegung stehenden Triggern lassen sich externe
Geraete ansteuern oder Synchron-bzw. Hesetmarken fuer Mehrspurtone
gufnahmen oder Direktreset erzeugen.

In der Erelgniszelle bedeutet eine " 1 " in der Triggerzeile, dass
dieser Trigger auf +12V gesetzt wird (oder fals er vorher schon ge=-
setzt worden war auf + 12V verbleidbt), und ein ".", dass der

Trigger auf O V gesetzt wird. Die Erzeugung eines Sznchronimpulses ge-
schieht bel der positiven Flanke des Triggerausganges. Zur Erzeugung
einer positiven Triggerflanke 1st es notwendig, dass der Trigger vorher
auf "." liegtl

Befehlssatz im EDITMODE

.

A

Der Editmode dient dazu, vorhandene Daten, die durch ®STORE" ein-
gegeben wurden zu veraendern, zu kopleren oder zu loeschen.

C (Copy) hierdurch wird eine Erelgniszeile koplert. f
Man kann dleses koplerte Erelgnis noch ver-

aendern, indem man mit “en Cursgartaastarn ", "



A (Alter)

K (K111)
H (Header)

Returntaste
f Taste
) Taste mit Shift

{ Taste mit Shift
Z (Z«Trigger)

ESC (Escape)

EINGABE VON SEQUENZEN
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"¢ " an die betreffende Stelle faehrt und die
Daten ueberschreibt. Zum Schluss muss die
Taste "Return" betaetigt werden, dadurch wird
die Ereigniszelle in den Speicher uebertragen.
dlent zum Veraendern von Ereignissen. Hand-
habung genau wie "Copy".

hiermit wird die Zeile geloescht.

dieser Befehl laesst den Tabellenkopf auf dem
Monitor erscheinen.

die naechste Erelgniszeile erscheint auf dem
Monitor.

dle vorherige Ereigniszeile erscheint auf dem
Monitor

Uebergang zum naechsten Takt

Uebergang zum vorherigen Takt

(nur bei "Copy"™ oder "Alter™ einsetzbar) mit
diesem Befehl laesst sich erreichen, dass die
Huellkurvenparameter nicht veraendert oder die
Triggerdaten nicht ausgegeben werden.(dies be-

deutet, dass bel dem betreffenden Generator die
gleichen Parameter verwendet werden, wie bei der

vorherigen Tonausloesung. Man spart hierdurch
Speicherplatz) .

Ruecks rrung in die Hauptprogrammschleife nur

moeglich, wenn vorher die Returntaste gedrueckt

wurde.

Bel der Sequenzprogrammierung (Befehl Z) koennen folgende Eingaben

gemacht werden:

B (Base) alle nachfolgenden Ereignisse beziehen sich auf
diesen Grundton. B O bedeutet keine Transponierung
B 12 bedeutet 12 Halbtoene hoeher usw.
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T (Time) alle nachfolgenden Ereignisse beziehen sich auf
diese Zeitkonstante, Hoehere T-Werte bedeuten
langsamere Absplelgeschwindigkeit

S (Sequengz) waehrend des Absplelens wird diese Sequenz mitein-
bezogen
18.m ein Bindestrich zwischen zwei Taktnummern bedeutet,

dass alle vorhandenen Takte zwischen diesen Nummern
abgesplelt werden
C (Channel
Tune) ermoeglicht das Verstimmen einzelner Kanaele
Z:B. C3 5 bedeutet: der Kanal 3 wlrd um 5 Halbtoene
tiefer gestimmt als die Normalstimmung.

Der Multibefehl " A " (ALTER)

Allgemeines
Der Multibefehl besteht aus mehreren Tellen.
1. Dem Befehlsaufruf ® A "
2. Der Ausgangspartialtaktnummer 0-9999 zB.140 oder O O O oder O 10 20
oder 0-5.
3. Der Selectionsbedingung, die immer durch zwel Semikolons abge=-
trennt wird. Als Bedingung kann verwendet werden.
a. Der Zeitpunkt zB. T 2/12 oder T 1/8-3/8Boder T 1/8 4/13
b. Tonhoehe 2E. B 4/D+/0 oder B 4/D+/0 - 5/C/0 oder
B §/c/0 2/c/0
¢. Lautataerke zB, I 15 oder I 10-15 ocder I 10 15 3
d. Klanggruppen 2B. G A3 oder G A3-BA oder G A3 B}
e. Ausgangskanal zB. C 6 oder C 2-84 oder C 1 7
Es kocennen auch mehrere Bedingungen glelchzeitig innerhalb
der Semikolons stehen. ZB.;C 4,B 4/E/0,I 10; was bedeu=-
tet, dass nur dle Erelgnisse selectiert werden, die alle und
nicht nur ein oder zwel der folgenden Bedingungen er-
fuellen. Sie muessen alle auf Kanal 4 erzeugt werden , die

Tonhoehe 4/E/0 und die Lautstaerke (Intensitaet) 10 haben.
el S
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4. Der Aenderungsangabe. Hlier koennen folgende Angaben ge-

macht werden.

.

d.

2

I.

Die Partialtaktnummer zB. N=4 oder N=4+1

(N=h+1 bedeutet, dass dle Partialtaktnummer bei jedem
Durchgang um 1 erhoeht wird. Siehe hilerzu Beilsplele)
Der Zeltpunkt 2zB. T=3/13 oder T +4, was bedeutet,
dass der Zaehler um 4 erhoeht wird.

Die Tonhoehe zB. B=2/C/0 oder B+12, was bedeutet,
dass die Tonhoene um 1 Oktave erhoceht wird.

Die Intensitaet z.B. I=10 oder I+, was bedeutet,dass
die Intensitaet um 4 erhoeht wird.

Die Gruppe zB. G=Al1l oder G+3, was bedeutet,dass

dile Ziffer der Gruppe um 3 erhoeht wird.

Der Kanal zB. C=z4 oder C+4, was bedeutet, dass die
Zahl des Kanals um 4 erhoeht wird.

5. Den Zusatzbefehlen
. Hler koennen folgende Befehle eingege-
ben werden.

8 a
b.

Ce

d.

W = Write., Die Aenderungen werden ausgeschrileben.

K Eill. Der alte Partialtakt wird geloescht.

E = E. Alle Ereignisse werdeb uebertragen, auch dile-
Jenigen, fuer dle dle Bedingung nicht erfuellt ist.
Schreibt man "E" nicht mit in den Multibefehl, werden
nur die Ereiznisse neu eingeschrieben, fuer die die Be=
dingung erfuellt ist.

e. Schreibt man "K" nicht mit in den Multibefehl, werden
die neuen Ereignisse zu den alten hinzugeschrieben.
Moeglichkeiten

1. Copleren elnes vollstaendigen Taktes aufl eine andere
Partialtaktnummer. ZB. AC;;N=10 d.h. P-Takt O wird voll-
staendlg nach 10 coplert (auf P-Takt 10 geschrieben)

2. Ausselectlerung von bestimmten Ereignissen.

ZB. AO;C33;I-5,N=10 d.h. Alle Ereignisse aus P-Takt O,

die

auf Kanal 3 laufen, werden in ihrer Intensitaet um

5 ernledripgt und auf P=-Takt 10 esehriehen.
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3. Aenderung von bestimmten Ereignissen innerhalb eines
P-Taktes. (Ausselectieren von bestimmten Melodlestimmen)
ZB. AO;C1,G A2;B+12;K d.h. Alle Ereignisse, die Gruppe
A2 als Klang haben und ausserdem auf Kanal 1 laufen wer-
den um 1 Oktave (12 Halbtonschritte) erhoeht und zurueck
auf P-Takt O geschrieben.

Initialisierung und Starten des Programms
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Multikabel vom Terminal in die Event-Einheit stecken. Dann
kleines Kabel (mlt dem Terminal-Kabel am Multistecker fest
verbunden) in dle Processor-Einheit stecken.

Das vom Netzstecker kommende Katel wird auf der Rueckselte
 der Processor-Einheit eingesteckt. Die beliden damit verbun-
denen Kabel werden auf den Rueckseiten der anderen Einheiten
eingesteckt,

Termiral einschalten.

"Power"-Schalter auf der Processor-Frontplatte einschalten.Das
Terminal 1st grundsaetzlich nach der Betaetigung des "Power"-
Sghelters aufl die Event-Einhelt geschaltet.

Cassetten einlegen. Die mit "380/EVEN®" bezeichnete

Cassette in dle Event-Einheit und die mit "340/380™ be-
hezelchnete Cassette in die Processor-Einheilt einlegen.Noch ist
das Terminal auf die Event-Einheit geschaltet.

LADEN: Schalter "Laden" auf der Event-Einhelt nach oben le-
gen. Taste "C"™ fuer Cassette druecken. 2 x Taste B druecken.
Cassette faehrt an den Anfang. (Sollte das zu Ladene Programm
nlcht am Anfang der Cassette beginnen, muessen natuerlich
andere Angaben gemacht werden-=hierzu extra Selte lesen)

Jetzt druecke ich wieder dle Taste "C" (fuer "Copy"). Der
erste Datenblock wird geladen. In unserem konkreten Fall hane
delt es sich um das Maschienenprogramm fuer die Event-
Einheit. Jetszt druecke ich 2 x "C". Zwel Event-Daten=-

Bloecke werden geladen.

Start-Adresse eintippen. Erst "ESC" druecken, dann "G B0O0OO™
tippen. Schalter "Laden®™ auf der Event-Einheit wieder
umschalten.

Terminal auf Processor-Einheit umschalten, indem ich erst
"ESC" und dann "G" druecke. Schalter "Laden™ auf der Pro-
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cessor=-Einheit nach oben legen. Taste "C" druecken dann

2 x Taste B druecken (Cassette faehrt an den Anfang)

Da fuer die Processor-Elnheit ein umfangreicheres Ma-

sch fenen-Programm bencetigt wird, muessen zwel Daten-
bloecke Mas chienenprogramm geladen werden. Alsoc 2 x

"C" druecken. Anschliessend druecke ich noch 2 x die

Taste "C", um Zwel Bloecke Wave=-Programm zu laden.

Jetzt Taste "ESC™ tippen um aus dem Cassettenprogramm zurueck
in das Monitorprogramm zu wechseln.

Sartadresse tippen: G C 000.

POWER DOWN Vorbereitungen

R .k K 1§ B L X Xl Lk e

Durch tippen der Taste "M®™ in das Monitor-Programm aus-
stelpen. Jetzt kann man die erarbeiteten Daten auf die Cassetten
abspelchern. Man faehrt zunaechst auf die entsprechende
Position auf dem Band vor (durch Befehle "B" bzw. "F"),.
Klppschalter "Write™ neben dem Laufwerk nach oben stellen.
Taste "W" tippen, Datenanfangsadresse eingeben (0000 beim
ersten Hlock, 2000 beim zwelten Block) und eilnen 8-stelligen
Namen fuer den Block eingeben. Nachdem beide Bloecke geladen
8ind, "Write"-Schalter zur Datensicherung nach unten stellen,
Cassette zwel Bloecke zurueckfahren (B und 2 eintippen).
Belde Bloecke testen (2 x Taste "T"™ tippen).

Der gesamte Vorgang muss sowohl fuer die Event-=als auch die
Processor-Elnheilt durchgefuehrt werden.

TAPE HANDLING

R il e ey e O O

Nach dem Einschalten oder dem Betaetigen des roten
"Restart"-Knopfes gibt der Rechner das Monitor-Programm
aus. Durch Druecken der Taste "C" springt der Rechner in
das "TAPE HANDLING™=Programm.

- 0 =



Hler koennen folgende Befehle erteilt werden:

c (Copy)

W (Write)

T (Test)

B (Back)

F (Forward)
N (Name)

R (Read)

L (Load)

ESC (Escape)

Daten von Caseette in den Speicher

Daten vom Speicher auf Cassette.
(Achtung:™Write-"Schalter nach oben stellen)
Vergleicht die Daten mit dem Speicher-
inhalt und geigt Fehler auf.

Cassette faehrt einen oder mehrere

Bloecke zurueck.

Cassette faehrt einen oder mehrere

Bloecke forwmerts; dabel werden die Namen
auf dem Bildschirm mit ausgedruckt.

gibt den Namen des BlocKes aus und

faehrt an dessen Anfang zurueck.

wile "Copy™ nur dass die Speicheranfangs-
adresse geaendert werden kann.

wie "Copy" nur dass ein bestimmter Daten-
block unter Angabe seines Namens aufgesucht
wird.

ermoeglicht den Ruecksprung ins Monitor-
Programm.



EINGABE VON EVENTS MIT HILFE DES MANUALS
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Es besteht bel dem PPG 380 EVENT GENERATOR die Moeglichkeit,
ueber das Manual Tonfolgen (Melodlen) direkt einzuspielen.
Bevor man mit dem Einspielen beginnt, kann man den Klang und
den Kanal vorwaeehlen.,

Zuersteinmal schaffen wir uns einen Referenztakt, der auf eine
Anzahl Taktnummern kopilert, einmal als Metronom funglert und
zum Anderen dile Anzahl der Partialtakte, aufdie eingespielt
werden soll festlegt.

et s

EEISPIEL FUER EINEN REFERENZTAKT:

Vir druecken dle Taste "S" fuer Store. Die "Eventzeile" ep-
schelnt. Unter "No." tragen wir als Partialtaktnummer eine

1000 ein, Um die "1" eines Viertel-Taktes zudefinieren, tra-
gen wir unter "TIME"™ den Wert 1/1 ein. Unter "TUNINGM schreiben
wir 3/C/0.(Ein "C" in der 3. Oktave mit dem"Mikrotuning"-

Wert = 0.) Einen Lautstaerkewert "10" schreiben wir unter
"INT", Auf das Eintragen einer Klangeruppe, die normalerwelse
unter "AT" elingetragen wird, verzichten wir in unserem EBei-
splel, Statt dessen springen wir durch Druecken der Taste i
zu der 3telle 1n der Eventzeile, wo die Kanalnummer (Generator)
elngetragen wird. Unter "CHAN" tragen wir eine "1" fuer den
ersten Generator ein. |

Unser Referenztakt muesste folgendermassen aussehen:

No., TIME TUNING INT AT-PK-DC-SU-RL AT-RL LFO CHAN 123456789A-F |
1000 1/1 3/e/0 10 1 b

Mit dem "ALTER-Befehl" kopleren w rden Takt "1000" 100 Mal
auf die Taktnummern von 0-99. Hierzu machen wir folgende

Eingabe: A 100(1000); ;N=0+1 &
ks

e



Um den Computer darauf vorzubereiten, dass beim naechsten
Playbefehl elne Einsplelung erfolgen soll, inifialislieren wi
das Einsplelprogramm mit dem Befehl "I", Durch diesen Befehl
lege lch, wJe oben angedeutet, die FKlanggruppe und den Kanal
(Generator) fest. Zuersteinmal lege ich durchden "Initialil-

s lerungsbefehl™ die Klanggruppe fuer unseren Referenztakt fest.
Es empfiehlt sich, einen kurzen, percussliven Klang z.B. "F1"

zu waehlen. Schrelbe den Befehl: I F1 1 (Den richtigen Gebrauch
der Leertaste beachten!) Hiernach betaetlige ich die Taste "ESCM
und schlage das Keyboard an. I=Initialisierungsbefehl; Fi1=Klang-
Sruppe "Fi“;i=Hana1 oder Generator "1". Nun initialislere ich
den ersten Einsplelvorgang. Wir wollen beispielswelse mit dem
Klang "A2" auf den Kanal 3 spielen. Also muss der Befehl
lauten: I A2 3. Der Computer fuehrt den Befehl nach dem Be-
taetlgen der "ESC-Taste" aus und schrelbt aus, wievliele "EVENTS"
(Erelgnisse) erlaubt sind. Z.B. 738 EVENTS ALLOWED. Jetzt er-
telle 1ech den Playbefehl. Schrelbe: P 0-99, NHach dem Druecken
der "ESC-Taste" erscheint auf dem Schilrm: START? Nach Betaeti-
gung der Leertaste laesuft der EVENTGENERATOR los und ich kann
auf dem Manual eine Melodie einspielen.

Nach jedem Einspielvorgang, der in das MEMORY uebernommen
werden soll, muessen die eingesplelten EVENTS mit Hilfe des
JUSTIFY-Befehls korrigiert (Jjustiert) und in den Spelcher
eingeschrieben werden. Justiert wird das Eingesplelte auf eilnen,
im Befehl anzugebenen TIMING-Nenner. Unter dem TIMING-Nenner
verstehen wir die Aufteilung eines Viertel-Taktes. D.h. die
Anzahl der moeglichen Schlaege auf elnen Viertel-Wert. Hat man
z.,B. beim Einspilelen nicht mehr als vier gerade Schlaege 1In el-
nem partialvierteltakt gespielt, so empfiehlt sich eine Justie-
rung auf den TIMING-Nenner 4. In diesem Falle werden dann auch
eingesplelte Ungenauigkeiten auf vier Schlaege Im Viertel
korriglert. Die Palette reicht von elnem bls sechzehn Schlaege
pro Vliertel. Dlese Zusammenhaenge kann man sich lelicht mit

Hilfe unserer TIMING-Skizze klarmachen. Schrelbe den Befehl:
J 4 dann "ESC". Anstelle der "4" in unserem Belisplel koennte

elne Zahl von 1-16 eingetragen werden.
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Nacheinander koennen lnsgesamt auf B8Kanaele, also 8 ver-
verschledene Melodien getrennt eingespielt werden. Ebenso
besteht dle Moeglichkeit, eingesplelte "Channel-Lines" getrennt
wleder herauszuloeschen. In dem entsprechenden "KILL-Befehl"
muessen dle Taktnummern, auf die eingesplelt wurden und der
Kanal, der geloescht werden soll, angegeben werden.In unserem
Belspliel so0ll Kanal 3 geloescht werden. Schreibe den Befehl:

X 0-99,3,

Es sel hier noch erwaehnt, dass slch dieses Programm anb fetet,
Klaenge auszutesten. Will 1ch zum Belsplel dle Klanggruppe
"C3" hoeren, ohne vorher eire ganze Eventzelle auszuschreiben,
dann ertelle ich einfach den Initialisierungstefehl mit "C3"
als Klanggruppe. Nach Betaetigung der "ESC-Taste" kann ich auf
dem Keyboard den Klang in allen Lagen austesten.

Sehr oft kommt es vor, dass man nach dem Einspielen die LAaut-
Staerke cder 3Spur veraendern Wwill. Hler arbeitet man mit einem

"ALTER-Befehl": Ich will z.B. dle Lautstaerken der Kanaele

3y 5 und € auf den Lautstaerkewert 10 setzten. Die Takte lie-

gen von 0-89, Schrelbe den Befehl: A0=-99;:;C 3 5 6;1=10;K,E

(5 lehe hilerzu: Der "ALTER-Befehl")

Zur Verdeutlichung und als Kurzuebersicht noch einmal der
ganze Ablauf:

alles, was eingegeben werden muss, ist Im Folgenden unter-
strichen.

~Referenztakt 1000 koplert auf die Takte 0-99
A100(1000);;N=0+41 druecke ESC
-Initialisieren des Einspielprogramns

I A2 4 druecke ESC (auf d. Schirm 824 EVENTS ALLOWED D)

-rj{-



=Playbefehl zum Einsplelen

P0O-G0Q druecke ESC (a.d.Schirm START?) druecke Leertaste

Event Generator laeuft los-Melodlien koennen Jetzt elngesplelt
werden.

-Justieren und updaten
J 2 druecke ESC
-Abhoeren

R druecke ESC (welter wie bel Playbefehl) sollte aufl dem

Schirm kein START? erscheinen Playbefehl neu eingeben.

-Herausleoceschen einer Spur

K0-546,3 druecke E:ZC

-

-Nachtraegliches Programmieren der Lautstaerke (INTENSITY)

AQ-00:C 3 5 63;I=10;K,E druecke ESC

- S S N . . S . S S

Der ALTER-Befehl "A" (Multibefehl)
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Der Multibefehl besteht aus folgenden Tellen:
BEefehlsaufruf A, Der Ausgangspartialtaktnummer, der Selec-
tionsbedingung, der Aenderungsangabe und den Zusatzbefehlen,

iR



T

Es 1st sehr wichtlg, dass an der richtigen Stelle dle richtligen
Zeichen verwendet werden. Der falsche Gebrauch der Leertaste
kann schon zur fehlerhaften Eingabe fueren.

Der Befehl beginnt mit dem A. Hier schliesst sich ohne Leer=-
taste dlrekt die Partialtktnr.an. Jetzt wird das erste ";"
gesetzt. Es folgt dle Selectionsbedingung. Ein zweltes ";"
folgt. Anschllessend schreiben wir dle Aenderungsangabe und
schliessen auch diese wieder durch ein ";" ab. Nach dlesem
letzten Semicolon folgen dle Zusatzbefehle, dle, wenn mehrere
geschrieben werden, untereinander durch Komma getrennt werden.
Ein Komma oder ein Semikolon am Ende elnes Befehles wird

weggelassen.
BEISPIEL FUER EINEN ALTER-Befehl

AL00:;G AZ3;B+12;K,E Mit diesem Befehl wird im P-Takt 400
einfach eine Veraenderung erzlehlt. Alle Ereignisse, aus
P-Takt 400, die als Klanggruppe A3 haben, werden um 12
Halbtonschritte erhoeht. Durch die Zusatzbefehle "K"una"E"
habe lch erreicht, dass alle anderen Ereignlsse unangetastet
blelben.

Ein Befehl ohne Zusatzbefehl: AC;C3;I=10 Wuerde der Befehl
durech Zusatzbefehle erwelitert, muesste hinter dem I=10 1in
unserem Belsplel ein Semikolon stehen.

Die Partialtaktnummer im Alterbefehl:

a) Der Befehl s0ll auf eine P.-tkt.-nr bezogen werden.
ZB.auf Nr.10., Schreibe eine 10 hinter dem Befehlsaufruf
HAH‘

b) Der Befehl soll zB. auf die Takte 140 bis 147 bezogen wer-
den. Schreibe 140-147 hinter dem A.

¢) Der Befehl soll Beispielsweise auf die Takte 7,14,20 und
1000 bezogen werden. Schreibe mit Befehlsaufruf
AT 14 20 1000.

Die Selectionsbedingung im Alterbefehl (steht innerhalb
zweil Semlcolons). Als Bedingung kann verwendet werden.
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a) Der Zeitpunkt "TTME" =T Ry M
b) Die Tonhoehe "Rase™ =B zB., B 3/D+/0
¢) Die Lautstaerke "INTENSITY"=I zB., I 12

d) Dle Klangzrupren "GROUP" =G zB, G F1

e) Dle Ausgangskanaele "CHANNEL" =C zB. C 4

Die Bedingung wird immer durch dle entsprechenden Para-
meter-Buchstaben (T,B,I,G und C) eingeleitet. Durch Leer=-
taste getrennt, folgt der entsprechende Wert aus dem
P.=tkt. Die moceglichen Schreibweisen mcechte iech kurz an
Belsplelen verdeutlichen.

Ein Zeitpunkt. Taalrli2
Mehrere Zeltpunkte. T 4/12-8/12 (alle Zeitpunkte von 4/12
bis B/12).

Mehrere Zeltpunkte. T 3/10 5/7 9/16 (die Zeltpunkte 3/10,
5/7 und 9/16).

Dle Lautstaerke. 1 s

Die Lautstaerken. I 10-15 (alle Erelgnisse mit den Laut=-
staerken 10-15 werden selectiert)

Die Lautstaerken. I 7 141 14 (alle Erelgnlisse mit den Laut=-
staerken 7,11 und 14 werden selectiert).

Es koennen auch mehrere Selectionsbedingunzgen zur genauen
Definlerung innerhalb der Semlkolons stehen. Sie muessen
dann durch Kommata getrennt werden.

ZH. 30 F1,C 2; In diesem Falle werden alle Ereignisse se-
lectlert, die als Klanggruppe F1 haben und glelchzeltig

auf Kanal 2 laufen. Es muessen belde Bedingungen gleich-
zeitilg erfuellt seln. Es handelt sich nicht um eine "oder"-

Bezlehung.

Die Aenderungsangabe im Alter-Befehl. (Steht auch innerhalb
Zweler Semlkolons). Als Angabe kann gemacht werden.
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a) die Partialtaktnummer =N zB. N=3000 od. N=100+1

b) der Zeitpunkt =T zB. T=3/13 od. T+2
c) die Tonhoehe =B zB. B=2/C/0 od. B+12
d) dle Lautstaerke =] 2B, I=10 od. I+3
e) die Gruppe =G zB. G=A3 od. G+3
f) der Kanal =C zB., C=3 od. C=2+1

Wir unterscheiden zw 3chen einer gen&uen-nefinierung 2B,
T=4/12 oder einer Aenderung, ausgehend vom Ursprungswert.
ZB. T+4 (in diesem Fall wird der Zaehler des selectlerten
TiME-Wertes um 4 erhoeht. (aus 3/7 wird7/7). Bei depr
Aenderungsangabe steht also immer der Parameter-Buchstabe
entweder verbunden mit einem Gleich-oder Plus-(bzwu. Minus)
Zelchen. Nach dem Gleich-Zeichen steht immer eilne E&anau
definierte Angabe. ZB. die komplette Tonhoehenangabe, die
nach Ausfuehrung des Alter-Befehls im Takt stehen soll.
Nach dem Pluszeilchen steht immer der Aenderungsfaktor.
Elne Erhoehung der Tonhoehe um eine Quinte wuerde dann
beisplelswelse B+7 geschrieben. Auch beil der Aenderungs-
angabe im Alter-Befehl koennen wieder mehrere Angaben
innerhalb der Semikolons gemacht werden, die untereinander
durch Kommata getrennt werden muessen. ZB. ;G+1,C=4 ,N=4}4;
In dem vorangagangenen Beispiel wird der Wert der Klang-
gruppe um 1 erhoeht, der Kanal wird 4 und der Takt wirad
nach Ausfuehrung des Befehls auf die P.=-tkt.-nr. 44 ge=
schrieben,

Die Zusatzbefehle K,E,W und R bilden den Schluss der
Alter-Befehlskette.

&)} X=KILL. Schreibt man "K" hinter den Befehl, so werden
2lle Erelgnisse geloescht, fuer die die Selectionsbe-
dingung nicht erfuellt ist. Will ich auf Takt 20 bei-
splelswelse alle Ereignisse, die auf Kanal 5 laufen,
killen, schreibe ich den Befehl folgendermassen:
A20;C 1-4 6 T:K

b) E=E. Alle Ereignisse werden uebertragen. Steht"E"
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ohne "K" im Befehl, werden zZu dem alten P.=-tkt. die
geaenderten Erelgnisse hinzugeschrieben.

¢) W=WRITE. Die Aenderungen werden ausgeschrieben.

d) K,E. Schreibt man "K" und "E" (durch Komma getrennt)
an das Ende der Alter-Befehlskette, werden einfach die
Ereignisse, fuer dle die Selectionsbedingung zutrifft
der Aenderungsangabe entsprechend veraendert, die Er=-
elgnisse, dle nicht ausselectlert wurden, werden unver-
gendert mit in den neuen Takt geschrieben. Wenn ich zB.
nur dle Lautstaerke von Kanal 2 und 4 auf 10 setzen
moechte, (alles andere soll unveraendert bleiben) dann
muesste ich an den Schluss des Befehles "K" undg "E"
setzten. ;

e) R=RANDOM. (s ishe "Der Alter-Befehl mit RANDOM")

Der Alter-Befehl mit RANDOHM,

Hlerbel handelt es sich um einen Befehl, der die Tonhoehen,
dle im Ausgangspartlaltakt stehen, in zufaelllger Reihen-
folge auf die neuen Takte schrelbt, unter Beruecksichtigung
der TIME-Werte des Ausgangstaktes.

Ich moechte zEB.20 "RANDOM"-Takte ausgehend von Takt 209
schaffen. Schrelbe den Befehl: A20(209);;B,N=4000+1;:R

Die neuen Takte liegen jetzt auf den NummernidOO0Obis 4019,
Will ich das Ergebnls hoeren muss ich den entsprechenden
Playbefehl auf den Sghirm schreiben. F2(4000=-4019) dann "ESC"
dann Leertaste. Jetzt kann ich die "RANDOM"-Takte hoeren.

Moeglichkelten und Beisplele des Alter-Befehls.
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Kopleren von Takten und Taktteilen.

Belspiel: Koplere p.-tkt. 201 auf dile Takte 3001bis 3025.
Es so0ll also 25 Mal koplert werden.

Schrelbe den Befehl: A25(201);;N=3001+1

Der Befehl wird ausgefuehrt, sobald ich die Taste "ESC"
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betaetige. Das Curser-Szmbol auf dem Bildschirm bleibt
solange hinter der Befehlszelle stehen, bis der Befehl
ausgefuehrt 1st. Sobald der Curser in die naechste Zeile
gesrungen 1st, i1st der Befehl ausgefuehrt.

Belspiel fuer das Kopileren von selectierten Taktteilen:
Kopiere alle Erelgnisse des P.-tkt. 200, die die Intensitaet i
10 haben, auf dle Taktnr.3031-3040. Schreibe den Befehl: s ?
A10(200) ;I 10;N-3031+1, '

< e

Befehl fuer eine fortlaufende Oktavtransponierungeines
Akkordes.

Programmiere mit dem STORE-Befehl (siehe “Eingabe von Er-
elgnissen) einen Takt. Wir waehlen als Taktnummer 50,

schrelben als TIME-Werte 1/4, 2/4, 3/4 und 4/4 und als
Tonhoehenwerte 2/C/0, 2/E/0,2/G/0 und 3/C/0. Alle Erelgnisse
sollen auf CHANNEL 1 laufen. Die Klanggruppe ist bellebi;
waehlbar. Der Ausgangspartialtakt ist also die Nummer 50,

die wir soeben programmiert haben,

Schreibe den Befehl: A50-54;;B+12,C+1,N=51+1

Hler besteht ein wichtiger Zuszmmenhang zwischen den
Partialtaktnummern hinter dem Befehlsaufruf VA" und in

der Aenderungsangabe N=....Der Computer fuehrt den Befehl
folgendermassen aus. Der Takt 50 wird mit der Transponlerung
und dem um 1 erhoehten CHANNEL-Wert auf Taktnr. 51 geschrieben.
Takt 51 ist jetzt neuer Ausgangstakt usw. Dh.,dass in der
Aenderungsangabe im Befehl nach dem N= die Nummer des naechsten
Partialtaktes vom Ausgangstakt stehen muss. Steht hinter dem
"A" belspielsweise 9-13, dann muss in der Aenderungsangabe
N=10+1 stehen.
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